
〔改善例１〕触れ合い体験の前 
幼児の遊ぶ姿を映像で見せて 
「保育園訪問で，●歳児を 
楽しませるにはどうしたらいいかな。」 

▲【学習課題】幼児とうまく関わるにはどうしたら良いだろうか。 

何を考えたら 
いいのかな？ 

◎【学習課題】 

幼児の成長に合わせて考えよう 

〜保育園訪問に向けて，よりよい 

幼児との関わり方を考えよう〜 
 

〔改善例２〕触れ合い体験の前 
生徒が作った幼児のおもちゃを示して 
「幼児がこのおもちゃに興味を持ち， 

楽しく遊んでもらうには？」 

〔改善例３〕触れ合い体験の後 
保育園訪問時の様子を思い出して 
「幼児との関わり方で 

困ったことはなかったかな？」 

課題解決の必要感 課題の発見 目的の明確化 

これからの生活を展望して，課題を持って家庭生活をよりよくしようとする態度を育てるようにしましょう 

 

①児童生徒の学習意欲を高める課題の工夫  
 

 

  

  

例）内容Ａ「幼児の生活と家族」 幼児との触れ合い体験の前・後に 

 
 
 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 
 

②考えを広げ深める対話的な学びの充実 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

③学びを自覚し，次につなげる振り返る活動の充実 

 

  

 

 

 

 

 

実生活に結び付いた問題解決的な学習を繰り返し，効果的に取り入れましょう 

授業改善 ３つの強化ポイント 2017 （中学校 家庭分野編） 

私の担当は３歳児 
どうしたら仲良くできるかな 

◎【学習課題】 

体験したグループで解決しよう 

〜幼児の状況に応じた 

関わり方を工夫しよう～ 
 

◆生徒の自分の生活を見つめ，生徒自身が課題を発見したり， 

「なぜ？」「どうしたらいいのだろう？」と課題解決に必要感を持ったり， 

「やってみたい！」という自分の目標を明確に持てるよう課題設定と提示の工夫が大切です。 

生徒が主体となる 

問題解決的な学習 

◆自分の課題について情報を収集し，他者と話し合い,様々な角度から考え，比較検討して判断すること,発

表し合い，課題を共有すること,次の課題を明確にすることが大切です。 

◆「目標」に応じた有効な方法で学びを振り返らせましょう。多様な方法の中から，「本時の終末」や 

「題材の終末」に効果的な「振り返り」を選び，設定しましょう。 

◎【学習課題】 

幼児に興味を持ってもらうには？ 

〜製作したおもちゃを使って， 

幼児との触れ合い方を工夫しよう〜 
 

僕の作ったおもちゃはパズル 
分かりやすく説明したいな 

１人の幼児が 
突然泣き出して困ったな 
どうしたら良かったのかな？ 

他者との会話を通して考えを明確にしたり，意見を共有して互いの考えを深めたりする場面を設けましょう 

３歳児が突然泣いた時， 
どうしたら良いのかな？ 

まず「どうしたの」
と声をかけ，話を 
聴くといいかな 

３歳児だから，優しく
頭や背中をなでて， 
落ち着かせるといいの
では？ 

おもちゃや遊びなど違うことで話を
変えると，泣き止むことがあるよ 

よりよく関わるための方法を考え， 
ロールプレイングで表してみよう 

幼児と上手に関わるには， 
優しい声や表情で， 
状況に応じて考えなければならない 

幼児との触れ合い体験はとても
楽しく，幼児の様子が分かった 
また，優しく幼児に関わりたい 

ロールプレイングを見て， 
幼児が泣き止むまで横で 
見守ってあげることが 
良いなあと思った。 

幼児や保育士からの 
コメントをもらう 

幼児に関わる 
さらによりよい方法

を見つけよう 

保育園へのお礼の 
手紙を書く 

発達に応じた幼児へ
のプレゼントを作る 

幼児を中学校へ招待する
ための計画を立てる 

幼児の様子を少し
観察し，隣に座り 
優しく声をかける
と良いですよ 

話し合う観点を

明確にする 

 

自分の考えをもっ

て話し合う 

根拠を明確にして

説明する 

 

他のグループの発表を

生かして再検討する 

自分の生活に

生かす 

３歳児だから，話を聴く前に
寄り添ってあげるといいよ 

教師の問い返しやゆさぶりで
考えを深める 

どんな声のトーンで
話すといいのかな？ 

幼児と目線を合わせ
る時の表情は？ 

近所や友達の弟・妹に
は，笑顔で優しく声を
かけたいな。 

小さな弟妹や近所の幼児
に積極的に関わる 
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